MEMOIR 44 Effektkartya kiegészités v.1.00

A kiegészitd célja a jatékban szerepld hadseregek egyénibbé tétele, és az 6sszfegyvernemi harc arnyaltabba tétele, valamint az,
hogy még tébb kombinaciéval tegye élvezetesebbé a jatékot. Ezenkivil segit azokon a jatékosokon, akik nem elég szerencsé-
sek a kockadobasokban, némileg csdkkentve a szerencse faktort.

A kiegészit6hdz nem sziikséges mas, csak nyomtatod, papir, ollé. A legegyszerlibb elkészitési mod: a lapokat kinyomtatni, szét-
vagni. Aki ennél is szebben szeretné, az kartyavédd folidkba helyezheti mar meglévd kartyak elé. A jatékban hasznalhaté ponto-
kat a jatékban talalhatd, hasznalaton kivlli markerekkel érdemes jeldlni, vagy apropénzzel. A mellékelt kartyalapokat 1 {6 részére
3-szor kell kinyomtatni, mert a paklikat a kiildetések kivalasztasa utan a jatékosok maguk allitjak dssze. Es ugyanabbdl a lapbdl
max. 3-at lehet a pakliba bevalogatni. Tehat ha pl. a kildetésben nincs pancélos, nem rakunk a pakliba pancélos lapokat, stb.
igy a sajat stratégiaddal készlilhetsz az adott palyara.

A jatékot 2 db 60 lapos paklival egészitjik ki, mindkét jatékos kap 1-1-et, ezeket a lapokat ,,effekt” lapoknak hivjuk, amig a jaték
eredeti lapjait ,command*“ kartyaknak, a kett6 nem keverendd 6ssze. Az ,effekt” lapokat egyben ,effekt” paklinak, a mar kijat-
szott és eldobott lapokat pedig effekt gyUijtének hivjuk.

A lapok kijatszasa ,,parancsnok pontok“-ba keril. A jaték elején mindenki kap 1 parancsnok pontot, és fele annyi ,effekt” lapot,
mint a szcenariéban megadott command kartydk szama, felfele kerekitve (tehat 2 vagy 3 lap). A kor végén (kor kdzben lehet
tébb is!) kézben tartott ,effekt” lapok szama nem haladhatja meg a command kartyak szamat, koronként 1 effekt lapot hdzunk a
kor végén, csakigy mint a command kartyaknal. Effekt lapbol barmennyi kijatszhaté a sajat kérben, és 1db az ellenfél kdrében,
az ellenfél kérében kijatszhato lapok a ,védd® lapok.

Ha elfogy az effekt pakli, Ujrakeverjlk a gyUjt6t és folyatjuk a jatékot. Egy egységre egy kdrben csak egy effekt lap jatszhato ki (a
sajatban is egy, meg a masik jatékos kdrében is). Amennyiben bedobunk egy effekt lapot kijatszas nélkil az effekt gyUjtébe, ka-
punk érte egy parancsnok pontot. Amikor a jaték kdzben dobunk a kockakkal, és az eredményre csillagot kapunk, minden csil-
lag utan is kapunk egy parancsnok pontot, de az csak a kdvetkez8 kdrben kolthetd el. Amennyiben a dobasunk soran a csillag
is eredményt jelent, igy nem jar érte pont. Tehat pl. az AIR POWER kartya kijatszasakor, amikor a csillagért is talalatot érlink el,
a csillag nem jelent parancsnok pontot. Minden a jaték soran megszerzett medalért is jar egy parancsnok pont. Tehat parancs-
nok pontot kapunk: lapeldobasért, medalért, és csillag eredményl kockadobasért.

A kiegészités az alapjaték szabalyait teljies mértékben tiszteletben tartja a jatékegyensuly érdekében, ezért barmilyen lapkombi-
naciot is hasznalunk, a tdimadé kockadobasnal nem lehet tébb kockat hasznalni mint 4 db. Egy egységre egy korben csak egy
effekt lap jatszhaté ki. A jatékszabdly 8. oldalan talalhaté Combat Procedure alapjan megnézziik a tavolsagot, a terepmddosito-
kat és utana dobunk, ezen a ponton lehet csak 4db kocka a médositok levonasa utan. Példa:

A gyalogos kézelharcban 3 kockaval dob, a Close Combat kartya ezt médositja +1 kockaval, az ellenfél be van asva, ez -1 koc-
ka, de a tamadd egy effekt lap hatasara is kap +1 kockat (3+1-1+1=4 kocka), igy végul 4 kockaval dobhat. Ha a masik fel nem
lenne beasva akkor az eredmény 5 kocka lenne, de ezt tiltja a szabdly, tehat ebben az esetben nem érdemes effekt lapot kijat-
szani, mert 4-nél jobbat Ugyse dobhatok.

A paklikat a jatékosok varialhatjak, nekik tetsz6 kombinacidkban, az alabbi szabalyok betartasaval:
A pakli 60 lapos, se tdbb, se kevesebb. Egyféle lapbdl max 3db van a pakliban, kivéve, ha az adott orszag szamara engedélye-
zett az adott lapbdl 6 db. Ez azt jelenti, hogy altalaban 20 féle lapbdl allithatjuk 6ssze a paklinkat.

Bizonyos kartyak csak egy-egy nemzet szdmara, és / vagy csak egy adott haborus évtdl hozzaférhetdek. Pl.: A haboru elsd évé-
ben 39-41-ig az angolok, ill. franciak hasznalhatjak a Nehézharckocsi lapot, utana nem, a németek meg pedig csak 1942-t6l
hasznalhatjak. A Molotov koktélt az orosz hasznalhatja csak, a panzerfaustot 1942-t6l az amerikai, 1943-t6l a német, az orosz
soha.

A kartyak felépitése

Kijatszasi kéltség: Ennyi parancsnoki pontba ker(l a kartya kijatszasa
Tipus: Tamado vagy védd lap, ennek megfeleléen a lapot csak tdmadaskor vagy csak védekezéskor lehet kijatszani
Ki hasznalja: Egységtipus, vagy jatékos
Ki ellen: Egységtipus, vagy jatékos
Melyik fazis: Melyik fazisban lehet kijatszani. Emlékeztetdul a fazisok:
1. jatsz ki egy parancskartyat
2. add ki a parancsokat
3. mozgasd az egységeket
4. csatazz
5. hlizz Uj parancskatyat
Mi a hatas: A kartya hatasanak részletes leirasa

Ha barmilyen kérdés felvetédik, a memoir44.hu férumon felteheted a szerzének!
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